Uygulama 16

Sekildeki otomatik dolum tesisi PLC ile denetlenecektir. Sistem START ile calismaya
baslamakta ve STOP ile durmaktadir. Sistem calisiyorken tanktaki sivi seviyesini 1 ve 2
nolu sivi seviye sensorleri arasinda tutmak igin, sivi seviyesi 2. sensorin altina distigu
anda P1 ve P2 valfleri devreye girmekte, sivi seviyesi 1. sensoriin seviyesine gelince
devreden cgikmaktadir. M2 ve M3 karistiricc motorlari, P1 ve P2 ile devreye girmekte
ancak P1 ve P2 devreden ciktiktan 2 dakika sonra devreden gikmaktadirlar. START ile
birlikte M1 bant motoru calismakta, sise 4. sensoriin 6niine geldiginde durmakta ve P3
acilarak sise dolmaya baslamaktadir. 3. seviye sensoéri sisenin igindeki siviyr gériince P3
kapanmakta ve 2 saniye sonra tekrar bant motoru calismaya baslamaktadir. Bu islem

periyodik olarak devam etmektedir.
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Uygulama 17: Scale Blogu Olusturma

Bu blok fonksiyon yazilarak tek bir yapi halinde analog bir girisin dlgeklendirilmesi igin

kullantlir.

Yandaki

kullanilabilir.

araliklaridir.

Analog

ise cikistir.

sekilde bulunan grafik bircok analog islemde
Burada bulunan X1 ve X2 PLC'deki 6lgim
PLC'ye gelen Input sayisal
4-20mA

karsihdr X3'tdr.
0-27648’e  denk
gelmektedir. Y1 ve Y2 gercek 6lciim yapacak dederlerdir. Y3

PLC'de

Ornedin 0°-100° arasinda 6lciim yapacak bir sensérimiiz olsun. Sensériin PLC'ye

gonderdigi dederi anlamli bir sekilde gérebilmek icin asagidaki islemler yapilir.

Oncelikle bir FC blodu olusturulur. Olusturulan bu bloga asadidaki gibi tanimlamalar
yapilir.
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Interface

larne

» Input
x
K2
X3
Wl
Y2

+ Cutput
V3

~ InOut

3w Temp

TEMF_1
TEMP_2
TEMF_3
TEMP_4
TEMP_S

Data type Comment

Real
Real
Int

Real

Real

Real

Real
Real
Real
Real

Real

Giris alaninda goéraldiga gibi X1, X2, X3,
Y1, Y2; cikis alaninda Y3 Temp alaninda
ise TEMP_1, TEMP_2, TEMP_3, TEMP_4,
TEMP_5 tanimlanmistir. Programimizda
Temp boélimindn, vyani gegici hafiza
alaninin kullanilmasindaki amag, memory

hafiza alanini kullanmamak igindir.



Bu adimdan sonra asadidaki gibi programlama adimlar olusturulur.
Network 1 alaninda formule goére Y2 girisinden Y1 girisi cikarilmis ¢ikis TEMP_1 cikisina
gonderilmistir.

SUB
Real
EM EMO
#72 — IN1 OUT — HTEMP_1

#71 ~ IN2

Network 2 alaninda X2 girisinden X1 girisi c¢ikarilmis ve sonu¢ TEMP_2 cikisina

gonderilmigtir.

SUB
Real
EM EMD
2 — N1 OUT — #TEMP_2
K1 - IN2

Network 3 alaninda olusturulan TEMP_1 giris dederi, TEMP_2 giris dederine bolinmis ve
bulunan deder TEMP_3 cikisina atilmistir.

o
Real
EM EMD
ATEMP_T = N1 OUT — HTEMP_3

ATEMP_Z = IM2

Network 4 alaninda X3 dederi Int verilmis, onu Real hafiza alanina donlstirmek igin

Convert blogu kullaniimistir. Sonug TEMP_4 cikisina atanmustir.

COMY
Int to Real
EM EMNO

#x3 — IN OUT — #TEMP_4




Network 5 alaninda TEMP_3 dederi ile TEMP_4 dederi carpilmis ve sonu¢ TEMP_5

cikisina atanmistir.

MLUL
Real
EM EMD
#TEMP_3 ~ IN1 OUT — HTEMP_S

HTEMP_4 ~ INZ

Network 6 alaninda ise TEMP_5 dederi ile Y1 dedgeri toplanmis, sonug Y3 cikisina

atanmistir.
ADD
Real
EM EMO
#1171 — IN1 OuT - #73
HTEMP_5 - IN2

Olusturulan bu networkler kaydedilir. Daha sonra Main alanina bu olusturulan FC blogu
sliriklenerek birakilir. Asadidaki sekilde olusturdugumuz FC blogun Main alanina

cagrildiktan sonraki hali goziikmektedir.
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Girislere uygun dederleri verdikten sonra blok PLC icine ytklenir. Daha sonra Y3

gikisindan dederler elde edilir.

Asagidaki blokta ise ornek sorudaki dedgerlere goére girisler verilmis ve Y3 gikisinda

uygun sonug gorilmdastar.
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Bu isleme farkl dederler vermek igin Watch tables menisu kullaniimalidir.
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Uygulama 18

ileri butonuna basildiginda kapi ileri gidecek butondan elimizi ¢ektigimizde ya da Sinir
anahtarina (Sinir A1) carptiginda kapi duracaktir. Geri butonuna basildiginda kapi geri
gidecek, butondan elimizi gektigimizde ya da Sinir anahtarina (Sinir A2) carptiginda kapi

duracaktir. Kapi bir yonde cgalisirken diger yonde calismayacak ve ileri geri hareketinde

lamba yanacaktir.
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Otobiiste 6n, orta ve arka olmak Uzere 3 tane kapi vardir. Bu kapilardan 6n kapi yolcu
binis kapisi, orta ve arka kapi yolcu inis kapisidir. Orta ve arka kapilardan yolcularin
inmek icin bastiklari birer buton ve butona basildigini gosterecek lambalar
bulunmaktadir. Her kapinin buton ve lambasi ayndir. Soférin kapilari kontrol etmesi igin
otoblsiin konsolunda bir panel bulunmaktadir. Yolcularin inme ve binme sartlan

asadidaki gibidir.

1. Inme butonlarindan birine basildidinda duracak yazisi g¢ikacak ve soférin kontrol

panelindeki kapiya ait lamba ve kapidaki lamba yanacak,

2. Sofor kontrol panelindeki yanan butonlara bastiginda ilgili kapilar acilacak ama buton

lambalar sénmeyecek,

3. Sofdr kapilar kapatmak icin ilgili butonlara ikinci kez bastiginda kontrol panelindeki

lamba, duracak yazisi ve kapidaki lamba sénecek ve kapilar kapanacak,

4. Yolcunun binmesi icin 6n kapi kontrol panelindeki butonla acilacak (sof6r ilgili butona
bastiginda 6n kapi acilacak). Paneldeki lamba ve uyari lambasi yanacak. Butona tekrar

bastiginda uyari lambasi ve paneldeki lamba sénecek ve kapi kapanacak.



Sisteme ait Ladder diyagrami asadidaki gibidir.
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Yukaridaki sistemde hamur dretim islemi PLC ile kontrol edilmek istenmistir. Start

butonuna basildiginda motor 6nce 5 saniye sire ile saga, daha sonra 5 saniye sire ile

sola donecektir. Bu islem periyodik olarak devam edecektir. Stop butonuna basildiginda

ya da asin akim cekildiginde sistem otomatik duracaktir.
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Uygulama 20: Seven Segment Display
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Seven segment displaye gelecek bilgiler icin bir giris alani olusturulmalidir. Data tipleri
Integer olmalidir. Seven segment displayin her bir segmentine verilen harflerde cikis

olarak tanimlanir ve data tipi BOOL olmalidir. Bu islemi FC blogunda olusturmak kolaylik

sadlar.

Marme Data type

» Input
SAYI Int

» Qutput
A Bool
B Bool
C Bool
D Bool
E Eool
F Bool
G Bool



Bu adimlardan sonra sisteme ait dodruluk tablosu olusturmak size kolaylhk

saglayacaktir.

Yukaridaki tabloyu ele aldigimizda A, B, C, D, F, G sttunlarinda 0 rakamlarinin az olmasi
blytk avantaj sadlar. E sltununda ise 1 rakamlarinin az olmasi yine bizim igin

avantajdir.



Asadida sistemin calismasi networkler (zerinde anlatiimistir.

w Network 1:

"A" ledinin yanmasiicin, Saynin 1 ve 4 rakamlannindan farkh clmas) gerekir.
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"B" ledinin yanmasi icin, Sayinin 5 ve & rakamlanmindan farkh clmas gerekir.
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w  Network 3: .

"C" ledinin yanmasticin, Saynin 2 rakamlannindan farkh clmasi gerekir.
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w  Network 4: .

"D" ledinin yanrnasiicin, Sayinin 1, 4 ve 7 rakamlanmindan farkh clmas) gerekir.
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w  Network 5:

"E" ledinin yanmasi icin, Sayinin 0, 2, 6 ve 8 rakamlannindan birinin aktif clmas gerel

ESAYI §F

x|

u

E5AYI

— = =

ESAYI

mCi

=]

E5AYI

mCi

e

w  Network 6:

“F* ledinin yanmasiicin, Saynin 1, 2, 2,7 rakamlanmindan farkh clmasi gerekir.
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w  Network 7:
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Sondaj kuyusundan dalgic pompa depoya su basmaktadir. Hidrofor ise depodaki suyu
tesisatin basincina gdre sisteme basmaktadir.

istenen sartlar;

1. Depo doluysa dalgic pompa calismayacaktir,

2. Depo bos ise hidrofor galismayacaktir,

3. Kuyudaki alt ve st elektrotlara (ayni anda) su deddiginde pompa calisacak ve alt ve
Ust elektrotlar (her ikisi de) sudan giktiginda pompa duracaktir,

4. Sistem su basinci distigtnde hidrofor devreye girecek, basing diizeldiginde devreden
cikacaktir,

5. Depo doldugunda depo dolu lambasi yanacaktir,

6. Depo bosaldiginda depo bos lambasi yanacaktir.

basing
a5 — anahtar
. Ey ds 2 -
- —-n j sistem
51— ust elektrot
1——— alt elektrot

- hidrofor
— dalgic
14 pompa

ds_ depo senséri

Bu sisteme ait Ladder dili ile yazilmis program asadidaki gibidir.
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Uygulama 22: Scale Blogunun Output Kartina Gore
Programlanmasi

Sahadan gelen sicaklik bilgisi ile olusturulacak blok ile 0— [12-31]  (¥3-¥1) = X3
o e ¥2-¥1

27648 ya da 4-20mA arasina bir degere doénusturip gikis

olarak alinabilecektir. A

Yandaki sekilde Y3 dederi istenilen bir sicaklikta
ayarlanarak cikistan sayisal deder almamizi saglayacaktir.

X3 bizim gikisimizdir.

P
¥1 %3 x¥2 ¢

Ornegdin 0°-100° arasinda o6lgim yapacak bir sensdrimiiz olsun. Sensériin PLC'ye

gonderdigi dederi anlamli bir sekilde gérebilmek igin asadidaki islemler yapilir.

Bu islem FC blogunda olusturulabilecegi gibi, FB blogunda da olusturulabilir. Olusturulan

bu bloga asadidaki gibi tanimlamalar yapilir.
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Interface

Marne

» Input
X1
%3
T
¥2
Y3

» Jutput
X3

- Indut

- Temp
TEMP1
TEMFZ
TEMPZ
TEMF4

SEEICEHELIGTE 15

Data type

Feal
Feal
Feal
Feal
Feal

Feal

Feal
Feal
Feal

Feal

Carmment

Y2, Y3; cikis alaninda X3 Temp alaninda
ise TEMP1, TEMP2, TEMP3, TEMP4,
tanimlanmistir.  Programimizda Temp
boliminin yani gegici hafiza alaninin
kullanilmasinda ki amag memory hafiza

alanini kullanmamak igindir.

Bu adimdan sonra asadidaki gibi

programlama adimlarn olusturulur.

Network 1 alaninda formile gére X2 girisinden X1 girisi gikarilmis, sonug TEMP1 cikisina

gonderilmistir.

SUB
Real
EM EMNO

#x2 ~ INT OUT — HTEMP

#¥1 — IN2

Network 2 alaninda Y2 girisinden Y1 girisi c¢ikarlmis ve sonu¢ TEMP2 cikisina

gonderilmistir.

SUB
Real
EM EMO

#12 — N1 OUT — #TEMPZ

#71 — INZ



Network 3 alaninda olusturulan TEMP1 giris dederi, TEMP2 giris dederine bolinmuis ve
bulunan deder TEMP3 cikisina atilmistir.

O
Real
EM EMD
HTEMPT — IM1 OUT — RTEMP3

HTEMPZ — IN2

Network 4 alaninda Y3 girisinden Y1 girisi cikarilmis ve sonu¢ TEMP4 cikisina

gobnderilmistir.

SUB
Real
EM EMO
#Y3 ~ IN1 OUT — ATEMP4

#Y1 = IN2

Network 5 alaninda TEMP3 dederi ile TEMP4 dederi carpilmis ve cikis X3'e atanmistir.

MLIL
Real
EM EMD
H#TEMPZ — IN1 OUT = #x3

HTEMP4 — IN2

Olusturulan bu networkler kaydedilir. Daha sonra Main alanina bu olusturulan FC blogu
sliriklenerek birakilir. Asadidaki sekilde olusturdugumuz FC blogun Main alanina

cagrildiktan sonraki hali goziikmektedir.

T
"Block_1"
EM EMO
2777 = K1 X3 | <77
<777 | K2
2777 < F1
2777 o Y2
<777 | ¥3

Daha sonra girislere uygun dederleri verdikten sonra blok PLC igine ylklenir. Daha sonra

X3 gikisindan dederler elde edilir.



Asadidaki blokta ise ornek sorudaki dederlere goére girisler verilmis ve X3 gikisinda

uygun sonug gorulmastar.

Tl C1
"Block_1"

EN EMO

13824.0
0.0 4% MD2s
X3k "Tag_13"

27648.0 g X2

0.0 Y1

1500.0 4Y2

TE0.0
%MD15
"Tag_12" = ¥3

Bu isleme farkl dederler vermek igin Watch table menlst kullaniimalidir. Bu alanda
Modify value situnundan MD15 satirina istenilen deger girilip isaretli ikon tiklandiginda

Monitor value sttununda MD25 adresinde dederin degistigi goralir.

Project2 » PLC_1 » Watch tables » Watch table_1

EY AN K
Mame Address Display format Manitor value Madify valus 7
1 "Tag_12" %015 Floating-paint . v 7500 [750.0 | A4 1

"Tag_13" WhD25 Floating-point nu... 13824.0




