
TIA P0RTAL 
& S7-1200  



S7 1200 

• S7 200 AİLESİ YERİNE ÜRETİLEN YENİ NESİL 
GİRİŞ SEVİYESİ İŞLEMCİLERDİR 

• KÜÇÜK VE ORTA ÖLÇEKLİ OTOMASYON 
İŞLERİNDE KULLANILIR 

• SERİ PORT YERİNE İLETİŞİM ETHERNET 
(PROFINET) ÜZERİNDEN SAĞLANIR 

• KOMPAKT BİR YAPIYA SAHİPTİR 

• SIEMENS’İN EN UCUZ İŞLEMCİSİDİR 



S7 1200 

 



S7 1200 DONANIMI 

 



BAZI EK MODÜLLER 

 



VERİTİPLERİ 

 



TIA PORTAL NEDİR? 

• TOTALLY INTEGRATED AUTOMATION 
KELİMELERİNİN KISALTILMIŞIDIR 

• SIMATIC MANAGER’IN YENİ VERSİYONUDUR 

• SIEMENS’İN S7-1200, S7-300 VE S7-400 AİLESİ 
PLC’LERİ PROGRAMLAMAK VE YÖNETMEK 
İÇİN KULLANILAN YENİ NESİL EDİDÖRÜDÜR 

• SADECE PROGRAM YAZMAKLA KALMAZ, AYNI 
ZAMANDA OPERATÖR PANEL PROGRAMLAMA 
VE SCADA OLUŞTURMADA DA KULLANILIR 



TIA PORTAL 

• BASIC SÜRÜMLERİ SADECE S7-1200 AİLESİ İÇİN 
KULLANILALABİLİR 

• PROFESSIONAL VE DAHA ÜSTÜ SÜRÜMLER S7-
1200 AİLESİ İLE BİRLİKTE S7-300 VE S7-400 
AİLESİNİ DE PROGRAMLAYABİLİR 



TIA PORTAL 

 



TIA PORTAL 

• PROJE OLUŞTURMA 

• PLC ÖZELLİKLERİ 

• UPLOAD & 
DOWNLOAD 
İŞLEMLERİ 



PROJECT TREE 

• PROJEMİZİN YAPISINI 
HİYERARŞİK OLARAK 
GÖSTEREN PANELDİR 

• TÜM DONANIM VE YAZILIM 
VERİLERİNE BURADAN 
ULAŞILABİLİR 



EDİTÖR & PROGRAM YAZMA 

 



BIT LOGIC KOMUTLARI 

• CONTAKLAR 

• NOT KOMUTU 

• BOBİNLER 

• SET / RESET BOBİNLERİ 

• RS/SR FLİP-FLOPLAR 



PLC TAG 

• HER ELEMANA BİR İSİM VERİP BU İSİMLERLE 
PROGRAM YAZMAYI SAĞLAR 

• S7200’DEKİ SEMBOL TABLOSU GİBİ ÇALIŞIR 

• PROJENIN YAZILMASINI VE TAKİBİNİ 
KOLAYLAŞTIRDIĞI İÇİN TAVSİYE EDİLİR 



PLC TAG 

• RETAIN İLE VERİLER ALICI YAPILIR 



ZAMANLAYICILAR 

• TON 

• TONR 

• TOF 

• TP 
– PT: PRESET TIME 

– ET: ELAPSED TIME 
• SÜRE BİÇİMİ 

– T#...MS 

– T#Xd_yH_zM_tS_wMS 



SAYICILAR 

• CTU 

• CTD 

• CTUD 

– SAYICI VERİTİPİ SAYICI 
ÜZERİNDEN 
AYARLANABİLİR  

– VERİTİPİNE BAĞLI OLARAK 
SAYMA LİMİTİ DEĞİŞİR 



KARŞILAŞTIRMA 

• EŞİT / EŞİTDEĞİL 

• KÜÇÜK / KÜÇÜKEŞİT 

• BÜYÜK / BÜYÜKEŞİT 

• ARALIK İÇİ / ARALIK DIŞI 

 



MATEMATİK İŞLEMLERİ 

 



MOVE 

 



SHIFT & ROTATE 

• VERİLERİ KAYDIRMAK VE 
DÖNDÜRMEK İÇİN 
KULLANILAN 
KOMUTLARDIR 



WORD LOGIC 

• BYTE, WORD, DWORD 
TİPİNDEKİ VERİLERE 
MANTIKSAL İŞLEM 
KOMUTLARI UYGULANIR 



CONVERT 

• VERİTİPLERİ ARASINDA DÖNÜŞÜM 
YAPILMASINI SAĞLAR 

 



CLOCK & CALENDAR 

• T_CONVERT 

• WR_SYS_T & RD_SYS_T 

 



SYSTEM & CLOCK MEMORY BIT 

• S7-200’DEKİ GİBİ SM ADRESLERİ GİBİ BAZI 
ADRESLER TANIMLANIR 

• AYRICA BELİRLİ FREKANSTA KARE DALGA 
ÜRETEN BİR BELLEK BELİRLENEBİLİR  

• CPU\ SAĞ TIKLA\ PROPERTIES 
 



PROGRAM CONTROL 

• ATLAMA, GERİ DÖNME, 
ETİKET V.B. İŞLEMLERİN 
YAPILMASINI SAĞLAR 



SYSTEM & CLOCK MEMORY BIT 

 



KALICI (RETENTIVE) HAFIZA 

 



CPU PROPERTIES 

 



WATCH & FORCE TABLE  

• PROGRAMDAKİ BELİRLİ VERİLERİ İZLEMEYE VE 
DEĞİŞTİRMEYE YARAYAN PENCEREDİR; BELİRLİ 
ADRESLERİ VEYA DATA BLOCK’LARDAN  
GETİRİLEN ADRESLER İZLENEBİLİR 



MODIFY 

• DEVRE ÜZERİNDEKİ KONTAKLARIN 
KONUMUNUN DEĞİŞTİRİLMESİNİ  SAĞLAR 



CROSS REFERENCE 

• BİR PARAMETRENİN NERELERDE VE KAÇ DEFA 
KULLANILDIĞINI GÖSTERİR 



ASSIGNMENT LIST 

• HANGİ BELLEKLERİN KULLANILDIĞINI 
GÖSTEREN BİR HARİTA PENCERESİDİR 



ANALOG GİRİŞ 

• ANALOG GİRİŞLER «PROJECT 
TREE\ DEVICE 
CONFIGURATION» 
BÖLÜMÜNDEN 
AYARLANABİLİR 



ANALOG GİRİŞ 

• S7-1200 AİLESİNDE HER CPU’DA 2 ADET 
ANALOG GİRİŞ BULUNMAKTADIR 

• ANALOG GİRİŞLER 0-10 VOLT GERİLİMLE 
ÇALIŞMAKTADIR 

• VARSAYILAN OLARAK ANALOG GİRİŞLERİN 
ADRESLERİ IW64 VE IW66’DIR 



ANALOG GİRİŞ 

 



ANALOG GİRİŞ 

• MOVE KOMUTU İLE ANALOG GİRİŞLER HER 
HANGİ BİR ADRESE TAŞINABİLİR 



ANALOG GİRİŞ ÖLÇEKLEME 

• 0-100 DERECE ARASI SICAKLIK İÇİN 0-10 VOLT 
ARASI GERİLİM VEREN PT 100 İÇİN AŞAĞIDAKİ 
İŞLEMLER YAPILABİLİR 



ANALOG ÇIKIŞ 

• ANALOG ÇIKIŞLAR SÜRÜCÜ HIZLARINI 
AYARLAMA VB AMAÇLARLA KULLANILABİLİR 

• S7-1200 CPU’LARDA ANALOG ÇIKIŞ YOKTUR 

• SATIN ALINABİLECEK MODÜLLERLE BİR VEYA 
DAHA FAZLA ANALOG ÇIKIŞ EKLENEBİLİR 

• ANALOG ÇIKIŞLAR 0-10V VEYA 0-20mA 
OLABİLİR 



ANALOG ÇIKIŞ 

• ANALOG ÇIKIŞLAR «DEVICE CONFIGURATION» 
BÖLÜMÜNDEN AYARLANABİLİR 



ANALOG ÇIKIŞ 

• DEĞİŞTİRİLEBİLMEKLE BERABER VARSAYILAN 
OLARAK ANALOG ÇIKIŞ ADRESLERİ QW80, 
QW82, … ŞEKLİNDE OLUR 



BAZI ANALOG MODÜLLER 

• S7-1200 AİLESİNDE ENTEGRE ANALOG ÇIKIŞ 
PORTU BULUNMAZ 

• EĞER ANALOG ÇIKIŞA İHTİYACINIZ VARSA CPU 
ÜZERİNE TAKILACAK «SIGNAL BOARD» VEYA 
CPU YANINA TAKILACAK «SIGNAL MODULE» 
İLE BU İHTİYACINIZI GİDEREBİLİRSİNİZ 



SM 1234 ANALOG A/I 

• 4 ADET 0-10 VOLT VEYA 
0-20mA ÇALIŞAN 12 BIT 
ANALOG GİRİŞ SAĞLAR 

• 2 ADET DE 0-10 VOLT 
VEYA 0-20mA ÇALIŞAN 
13 BIT ANALOG ÇIKIŞ 
SAĞLAR 

 

 



SB 1231 TC 

• 1 ADET 16 BIT TERMOCOUPLE 
GİRİŞİ SAĞLAR 

• TERMOCOUPLE’LAR İKİ FARKLI 
METALİN BİRBİRİNE 
BAĞLANMASIYLA NEYDANA 
GELİR VE SICAKLIKLA ORANTILI 
OLARAK BİR GERİLİM 
ÜRETİRLER 

 



SB 1231 RTD 

• 1 ADET 16 BIT RTD SAĞLAYAN VE 
CPU ÜZERİNE TAKILAN BİR 
İŞARET KARTIDIR 

• RTD (RESISTANCE TEMPERATURE 
DEVICE), SICAKLIĞA BAĞLI 
OLARAK DİRENÇ DEĞERİ 
DEĞİŞEN ELEMANDIR 

• PİYASADA EN ÇOK PT 100 
KULLANILIR 



SİNYAL ÇEVİRİCİ/ TRANSMITTER 

• SENSÖRLERDEN (PT100 V.B.) 
GELEN SİNYALLERİ UYGUN 
AKIM VE GERİLİME ÇEVİREN 
VE PLC’YE GÖNDEREN 
CİHAZLARDIR 

• T/C (J, K, S, R TİP), NTC VE PT-
100 GİRİŞLİ, 0-20, 4-20MA 
VEYA 0-10/1-5V DC ÇIKIŞLI 
CİHAZLAR BULUNABİLİR 



DİKKAT! 

• SENSÖR ALIRKEN ENTEGRE TRANSMİTTER’LI 
VEYA TRANSMİTTER’SIZ ALABİLİRSİNİZ 

• EĞER SADECE SENSÖR ALDIYSANIZ YANINA 
TRANSMİTTER DA ALMALI VE TRANSMİTTER 
AYARLARINI YAPMALISINIZ 

• SENSÖR SİPARİŞİ VERİRKEN YAPACAĞI İŞİ, 
ÇALIŞACAĞI DEĞERLERİ, TRANSMİTTERLI OLUP 
OLMAYACAĞINI, ÇIKIŞININ GERİLİM VEYA 
AKIM OLACAĞINI BELİRTMELİSİNİZ 



AC MOTOR SÜRÜCÜLERİ 

• GİRİŞLERİNE GELEN 50HZ ŞEBEKE 
FREKANSINI ANALOG GİRİŞLERİNE 
GELEN 0-10V İLE DEĞİŞTİREREK AC 
MOTORA İLETEN VE MOTORUN 
HIZINI KONTROL EDEN 
CİHAZLARDIR 

• ÜZERİNDEKİ BAĞLANTI VEYA 
YAZILIMLARLA MOTORUN DÖNÜŞ 
YÖNÜNÜ DE DEĞİŞTİREBİLİRLER 



AC MOTOR SÜRÜCÜLERİ 

• MOTOR SÜRÜCÜ TEKNOLOJİSİ, SÜRÜŞ 
İŞLEMİNİN ÜRETKENLİĞİNİ VE VERİMLİLİĞİNİ 
ARTTIRIRKEN TAM BİR MOTOR HIZI KONTROLÜ 
SUNMAKTADIR.  

• DÜŞÜK KAPASİTEYE İHTİYAÇ DUYULDUĞUNDA, 
SÜRÜCÜ MAKİNENİN HIZINI AZALTARAK ENERJİ 
TASARRUFU SAĞLAR. 



SÜRÜCÜLER NASIL ÇALIŞIR 

• 1- DOĞRULTUCU: 1/3 FAZLI 50HZ’LİK ŞEBEKE 
DOĞRULTUCUDA DC AKIMA DÖNÜŞTÜRÜLÜR. 

• 2- ARA DEVRE (DC BARA): OLUŞTURULAN BU 
DC GERİLİM KAPASİTE VE BOBİNLERDEN 
MEYDANA GELEN ARA DEVRE (DC BARA) 
TARAFINDAN DARBELERİ FİLTRE EDİLİR. 

• 3- EVİRİCİ (INVERTER): MOTOR FAZLARINI, 
POZİTİF YA DA NEGATİF DC BARAYA BELİRLİ BİR 
SIRALAMA İLE BAĞLAR. 



SÜRÜCÜ & DOĞRULTUCU 

• AC GERİLİM DC GERİLİME DÖNÜŞTÜRÜLÜR 



SÜRÜCÜ & ARA DEVRE 

• DC BARA EVİRİCİYİ BESLER. TİPİK OLARAK 
KAPASİTELER HAT ÇEVİRİCİDEN 
(DOĞRULTUCU) GELEN TEPELERİ FİLTRE EDER 
VE YUMUŞATIR 



SÜRÜCÜ & INVERTER 

• DC GERİLİMİ TEKRAR AC’YE ÇEVİRİR 



AC MOTOR SÜRÜCÜLERİ 



AC MOTOR SÜRÜCÜLERİ 



SIMATIC BASIC PANELLER 

• PROGRAMDAKİ PARAMETRELERİ İZLEMEYE 
VEYA DEĞİŞTİRMEYE YARAYAN GİRİŞ SEVİYESİ 
PANELLERDİR 



SIMATIC BASIC PANELLER 

• BAŞKA HERHANGİ BİR YAZILIMA İHTİYAÇ 
DUYMADAN BASIC PANELLER TIA PORTAL İLE 
TASARLANIR VE KULLANILIR 

• DAHA GELİŞMİŞ VE GÖRSEL OLAN SCADA 
(Supervisory Control And Data Acquisition) 
UYGULAMALARI İÇİN «WINCC» YAZILIMININ 
KURULMASI GEREKMEKTEDİR 



YAPISAL PROGRAMLAMA 

• ALT ALTA ÇALIŞAN KOMUTLAR YERİNE, FARKLI 
İŞLER YAPAN VE GEREKTİĞİNDE ÇAĞIRILAN 
PROGRAM BLOKLARI (TOPLULUKLARI) TERCİH 
EDİLMELİDİR  



ORGANIZATION BLOCK NEDİR? 

• FARKLI İŞLEMLERİ FARKLI KOMUT GRUPLARI 
YAZIP ÇALIŞTIRARAK YAPMAYA YARAYAN KOD 
TOPLULUĞUDUR 

• BAZI BLOKLAR ÇEVRİM İÇİNDE SIRAYLA, BAZI 
BLOKLAR SADECE İLK ÇEVRİMDE, BAZI 
BLOKLAR KESİNTİ İLE, BAZI  BLOKLAR  İSE 
ÇAĞRILDIĞINDA ÇALIŞIR 



ORGANIZATION BLOCK 

• OB’LAR BÜYÜK BİR PROGRAMI KÜÇÜK 
PARÇALARA BÖLEREK BASİTLEŞTMEYİ SAĞLAR 

• BELLİ BİR ADLA KAYDEDİLEN KOMUTLAR 
TOPLULUĞU (FUNCTION) İSE AYNI KODLARI 
DEFALARCA KULLANMAYI SAĞLAR; GEREKSİZ 
KOD TEKRARLARI ENGELLENMİŞ OLUR 



MAIN (OB1) 

• NORMALDE, PROGRAM SADECE OB1 İSİMLİ 
BLOKTAN OLUŞUR 

• OB1, TÜM PROGRAM İÇİN TEMEL YAPIYI 
SAĞLAR; YANİ BİR NEVİ ANA PROGRAMDIR 

• FARKLI BLOKLAR OLUŞTURULARAK SIRAYLA 
VEYA GEREKTİĞİNDE ÇALIŞTIRILABİLİR 



OB OLUŞTURMA 

 



OB ÇALIŞMA MANTIĞI 

OB1 

OB2 

OB3 OB4 

OB5 OB6 



HARDWARE INTERRUPT 

• AYARLANAN DİJİTAL GİRİŞLERE GELEN POZİTİF 
VEYA NEGATİF KENAR TETİKLEME İLE ÇALIŞAN 
OB’LERDİR 



STARTUP OB 

• SADECE İLK ÇEVRİMDE ÇALIŞAN KOD 
BLOKLARIDIR 

 



DATA BLOCK 

• PROGRAM İÇİNDEKİ BAZI VERİLERİ 
KAYDETMEK İÇİN KULLANILAN BELLEKLERDİR 

• VERİLERİ BİZİM BELİRTTİĞİMİZ BİR ADRESE 
KOYMAK YERİNE, AYNI PROGRAMLAMA 
DİLLERİNDE OLDUĞU GİBİ, VERİNİN NEREYE 
KAYDEDİLECEĞİ EDİTÖR TARAFINDAN 
BELİRLENİR 

• BİZ SADECE ADRESLERE İSİM VERİRİZ VE 
GEREKTİĞİNDE KULLANIRIZ 



DATA BLOCK 

• BLOCK İÇİNDE TANIMLANAN DEĞİŞKENLERİN 
PLC STOP KONUMUNA GEÇTİĞİNDE 
SİLİNMEMESİ İÇİN «RETAIN»İŞARETLENİR 



FUNCTION (FC) 

• BELİRLİ KODLARI BELLİ BİR İSİMLE SAKLAYIP 
TEKRAR TEKRAR KULLANMAYA YARAR 

• BELLİ BİR İSİMLE KAYDEDİLEN BİR FONKSİYON 
(ALT PROGRAM) PROGRAMIN HER HANGİ BİR 
YERİNDE ÇAĞIRILABİLİR 

• FUNCTION VERİLERİ BİR YERE (DATA BLOCK) 
KAYDEDİLMEZ. BU NEDENLE EĞER GEREKLİYSE 
VERİLER M HAFIZASINA KAYDEDİLMELİDİR 



FUNCTION BLOCK (FB) 

• BELİRLİ KODLARI BELLİ BİR İSİMLE SAKLAYIP 
TEKRAR TEKRAR KULLANMAYA YARAR 

• FB İÇİNDEKİ VERİLER KENDİNE AİT BİR 
VERİTABANINDA (DATA BLOCK) SAKLANIR; 
BÖYLECE BU VERİLER GEREKTİĞİNDE SONRA 
DA KULLANILABİLİR 

• FB, HER KULLANIMDAN DİĞERLERİNDEN 
BAĞIMSIZ BİR DATA BLOCK OLUŞTURUR 



PROJECT TREE 

• PROJEMİZİN YAPISINI 
HİYERARŞİK OLARAK 
GÖSTEREN PANELDİR 

• TÜM DONANIM VE YAZILIM 
VERİLERİNE BURADAN 
ULAŞILABİLİR 

• CPU\ SAĞ TUŞ\ 
PROPERTIES İLE CPU 
ÖZELLİKLERİNE ERİŞİLİR 



CİHAZ KONTROL TEKNİKLERİ 

• ÇIKIŞA BAĞLI BİR CİHAZ 3 
FARKLI TEKNİKLE KONTROL 
EDİLEBİLİR: 
– ON / OFF 

– ORANSAL 

– PID 
• PID KOMUTU 

«TECHNOLOGICAL OBJECT» 
ALTINDA «ADD NEW OBJECT» 
KOMUTU İLE BAŞLATILIR 



ENCODER 

• BİR MİLİN DÖNÜŞÜ İLE BELLİ BİR MİKTARDA 
KARE DALGA ÜRETEN VEYA MİLİN DÖNÜŞ 
FREKANSINI ÖLÇEN CİHAZLARDIR 

• ÖRNEĞİN MİLİN/MOTORUN BİR TURUNDA 
8,16, …, 100, 200 VEYA 360 KARE DALGA 
ÜRETEBİLİRLER; BÖYLECE KARE DALGA 
SAYISINA BAKARAK MOTORUN DÖNÜŞÜ VE 
YÖNÜ KONTROL EDİLİR 



ENCODER 

• ÇOK DEĞİŞİK BOY VE 
ÖZELLİKLERDE 
ENCODER 
BULUNMAKTADIR 

• TEK FAZLI, ÇİFT FAZLI, 
ARTIMLI VE MUTLAK 
ENCODERLAR 
BULUNMAKTADIR 



ENCODER 



ENCODER 

• ENCODER’LARDAN GELEN YÜKSEK FREKANSLI 
KARE DALGAYI SAYMAK İÇİN PLC’LERİN 
NORMAL SAYICILARI DEĞİL DE İLGİLİ GİRİŞLERE 
BAĞLANAN «HIZLI SAYICILAR» KULLANILIR 

 



HIZLI SAYICILAR 

• NORMAL ÇEVRİM HIZIYLA YAKALANAMAYAN 
YÜKSEK HIZLI GİRİŞLERİ SAYMAK AMACIYLA 
KULLANILAN SAYICILARDIR 

• HIZLI SAYICILARDA MAKSİMUM OKUMA 
FREKANSI 20KHZ İLE 200KHZ ARASI 
DEĞİŞEBİLİR; FREKANSA GÖRE PLC TERCİH 
EDİLMELİDİR 



HIZLI SAYICILAR 

TARAMA SÜRESİ 

PROGRAMI ÇALIŞTIR 

GİRİŞLERİ 
OKU 

ÇIKIŞLARA 
YAZ 

I0.0 



HIZLI SAYICILAR 

• KLASİK SAYICILARDA OLDUĞU GİBİ, YUKARI, 
AŞAĞI VE YUKARI-AŞAĞI SAYABİLİRLER 

• HIZLI SAYICILARIN GİRİŞ SİNYALİ TEK SİNYAL 
OLABİLDİĞİ GİBİ ÇİFT SİNYAL DE OLABİLİR 

• HIZLI SAYICILARA GENELDE GİRİŞ SİNYALİ 
OLARAK ENCODER ÇIKIŞI VERİLİR 



HIZLI SAYICI AYARLARI 

• PLC\ SAĞ TUŞ\ PROPERTIES\ HSC 



HIZLI SAYICI & CTRL_HSC 

• HIZLI SAYICI KONTROL İŞLEMLERİ YAPILIR 



YÜKSEK HIZLI ÇIKIŞLAR 

• PLC’LERDE NORMAL TARAMA DÖNGÜSÜ 
DIŞINDA ÇALIŞAN HIZLI PALS (PTO) VE 
GENİŞLİK MODÜLASYONU (PWM) ÇIKIŞLARI 
VARDIR 

• S7-200 AİLESİNDE Q0.1 VE Q0.2 ADRESLERİ 
HIZLI ÇIKIŞ OLARAK KULLANILABİLİR 


